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Аннотация 

В статье рассматриваются педагогические и технологические аспекты 

эффективного использования компьютерной графики в системе высшего 

образования при подготовке специалистов в области информационных 

технологий. Раскрывается значение дисциплины «Компьютерная графика» 

в формировании профессиональных и цифровых компетенций студентов. 

Особое внимание уделяется применению современных графических 

программных средств, проектно-ориентированных, интерактивных и 

практико-ориентированных методов обучения. Обосновывается 

необходимость интеграции цифровых образовательных технологий, 

виртуальных лабораторий и онлайн-платформ в учебный процесс. 

Представленные результаты и выводы подтверждают, что эффективная 

организация обучения компьютерной графике способствует повышению 

качества профессиональной подготовки будущих IT-специалистов и их 

конкурентоспособности на рынке труда. 
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Введение 

В условиях стремительного развития цифровых технологий и 

глобальной цифровой трансформации общества система высшего 

образования сталкивается с необходимостью подготовки 

высококвалифицированных специалистов, обладающих современными 

профессиональными и цифровыми компетенциями. Информационные 

технологии становятся неотъемлемой частью практически всех сфер 

деятельности, включая образование, промышленность, науку, медиа и 

бизнес. В этой связи особую актуальность приобретает дисциплина 

«Компьютерная графика», которая играет важную роль в подготовке 

специалистов в области информационных технологий. 

Компьютерная графика является одной из базовых дисциплин IT-

направлений, так как она лежит в основе разработки программного 

обеспечения, веб-дизайна, мультимедийных систем, компьютерных игр, 



DEVELOPMENT OF PEDAGOGICAL TECHNOLOGIES IN 
MODERN SCIENCES 

International scientific-online conference 

  60 
 

систем визуализации данных и пользовательских интерфейсов. Владение 

современными графическими технологиями позволяет будущим 

специалистам эффективно решать практические задачи, связанные с 

визуальным представлением информации, проектированием цифровых 

продуктов и созданием интерактивных интерфейсов. 

В современных условиях преподавание компьютерной графики 

требует применения инновационных педагогических подходов и 

современных программных средств. Традиционные методы обучения, 

ориентированные преимущественно на теоретическое изложение 

материала, не в полной мере обеспечивают формирование практических 

навыков у студентов. Поэтому возникает необходимость внедрения 

проектно-ориентированных, интерактивных и практико-

ориентированных методов обучения, направленных на активное 

вовлечение обучающихся в учебный процесс. 

Цель данной статьи заключается в анализе эффективных методов и 

средств преподавания компьютерной графики в высших учебных 

заведениях, а также в обосновании их роли в формировании 

профессиональных компетенций будущих IT-специалистов. 

Роль компьютерной графики в подготовке IT-специалистов 

Компьютерная графика представляет собой область информатики, 

изучающую методы создания, обработки, хранения и отображения 

графической информации с использованием вычислительной техники. В 

процессе обучения данная дисциплина формирует у студентов системное 

представление о принципах визуализации данных и графического 

моделирования. 

Знания и навыки в области компьютерной графики необходимы 

специалистам по следующим направлениям: 

 разработка программного обеспечения; 

 веб-дизайн и UX/UI-дизайн; 

 мультимедийные и анимационные системы; 

 трехмерное моделирование и визуализация; 

 разработка компьютерных игр; 

 инженерная и архитектурная графика. 

Изучение компьютерной графики способствует развитию у студентов 

пространственного мышления, креативности, аналитических способностей 

и навыков решения практических задач. Кроме того, работа с графическими 
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объектами и визуальными моделями повышает уровень цифровой 

грамотности обучающихся и их готовность к профессиональной 

деятельности. 

Содержание и структура дисциплины «Компьютерная графика» 

В процессе преподавания компьютерной графики в высших учебных 

заведениях особое значение имеет правильное формирование содержания 

учебной дисциплины. Как правило, курс включает следующие основные 

разделы: 

 основы компьютерной графики; 

 растровая и векторная графика; 

 цветовые модели и форматы графических файлов; 

 алгоритмы обработки изображений; 

 основы трехмерного моделирования и визуализации; 

 компьютерная анимация; 

 графические интерфейсы пользователя. 

Теоретические знания должны органично сочетаться с практическими 

занятиями, в ходе которых студенты осваивают современные графические 

программные средства, такие как Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, 

Blender, AutoCAD, Figma и другие. Использование данных инструментов 

позволяет обучающимся применять полученные знания на практике и 

формировать устойчивые профессиональные навыки. 

Современные методы преподавания компьютерной графики 

Эффективное преподавание компьютерной графики невозможно без 

применения инновационных педагогических технологий. Одним из 

наиболее результативных подходов является проектно-ориентированное 

обучение, которое предполагает выполнение студентами практических 

проектов, максимально приближенных к реальным профессиональным 

задачам. 

Проектная деятельность способствует: 

 развитию самостоятельности студентов; 

 формированию навыков командной работы; 

 развитию критического мышления; 

 умению находить и анализировать информацию; 

 приобретению практического опыта. 
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Наряду с проектным обучением широко используются интерактивные 

методы, такие как практические лабораторные работы, кейс-стади, 

деловые игры и творческие задания. Важную роль играют виртуальные 

лаборатории и онлайн-платформы, которые обеспечивают гибкость и 

доступность образовательного процесса, особенно в условиях 

дистанционного и смешанного обучения. 

Использование цифровых образовательных технологий 

Внедрение цифровых образовательных технологий значительно 

расширяет возможности преподавания компьютерной графики. 

Использование онлайн-курсов, обучающих видеоматериалов, 

интерактивных симуляторов и облачных сервисов позволяет организовать 

индивидуальную траекторию обучения для каждого студента. 

Применение дистанционных образовательных платформ 

обеспечивает: 

 доступ к учебным материалам в любое время; 

 возможность самостоятельного изучения сложных тем; 

 оперативную обратную связь между преподавателем и 

студентами; 

 повышение мотивации к обучению. 

Таким образом, цифровые технологии создают благоприятные 

условия для формирования у студентов устойчивых профессиональных и 

цифровых компетенций. 

Заключение 
Таким образом, компьютерная графика является одной из ключевых 

дисциплин в системе подготовки специалистов в области информационных 

технологий. Эффективное преподавание данной дисциплины в высшем 

образовании возможно при условии гармоничного сочетания 

теоретических знаний и практических навыков, а также использования 

современных графических программных средств и инновационных 

педагогических методов. 

Применение проектно-ориентированного и интерактивного обучения, 

внедрение цифровых образовательных технологий и виртуальных 

лабораторий способствует повышению качества профессиональной 

подготовки студентов, развитию их креативного мышления и 

конкурентоспособности на рынке труда. В результате выпускники 
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обладают необходимыми компетенциями для успешной 

профессиональной деятельности в сфере информационных технологий. 
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